CONCURSO DE ASCENSO 2024 - EDUCACION BASICA MINDEF

Temario: Conocimientos Pedagogicos, Curriculares y Disciplinares de la Especialidad

El presente temario tiene el propdsito de orientar a los participantes en la revisidon de los conocimientos que
seran evaluados en la Prueba Nacional del Concurso Publico para el Ascenso de Escala de los Profesores de
Educacién Basica en la Carrera Publica Magisterial 2024.

Tenga en cuenta que los temas propuestos a continuacién seran abordados, principalmente, considerando su
aplicacidén en la practica pedagdgica. En este sentido, la prueba demanda una comprensién integral de dichos
temas, de manera que, en la actividad del docente y en el quehacer pedagdgico en general, puedan ser
utilizados para el desarrollo de aprendizajes de los estudiantes.

PRINCIPIOS, TEORIAS Y ENFOQUES VINCULADOS A LA PRACTICA PEDAGOGICA

e Principios de la educacion peruana

e Constructivismo y socioconstructivismo

e Enfoque por competencias en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica (competencias, capacidades,
estandares y desempefios)

e Enfoques transversales en el Curriculo Nacional de la Educacién Basica

e Aprendizajes significativos

e Planificacion pedagdgica

e Activaciény recojo de saberes previos

e Conflicto o disonancia cognitiva

e Demanda cognitiva

e Evaluacion y retroalimentacion

e Gestion de los aprendizajes: aprendizaje auténomo, toma de decisiones y metacognicion

e Procesos auxiliares del aprendizaje: atencion, motivacién, recuperacién, transferencia y andamiaje

e Convivencia democratica y clima de aula

e Uso de las TIC para el aprendizaje

e Trabajo colaborativo

e Caracteristicas y desarrollo del estudiante en relacién con su aprendizaje: desarrollo cognitivo,
socioemocional y de la identidad



DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL PROFESOR DE INNOVACION
PEDAGOGICA

La prueba de Profesor de Innovacion Pedagdgica esta centrada en evaluar el conocimiento pedagdgico y
técnico fundamental que favorece el desarrollo de las competencias y capacidades tecnoldgicas en los
diferentes integrantes de la comunidad educativa. Por ello, es necesario que el profesor posea conocimientos
pedagdgicos y disciplinares para promover competencias tecnoldgicas en entornos virtuales generados por las
TIC y que favorezcan la identificacion, implementacién y promocién conjunta de innovaciones valiosas para
contribuir al proceso educativo tanto a nivel de gestidn institucional como pedagdgico. Ademas, se valoran los
conocimientos técnicos para el uso y mantenimiento de los recursos tecnolégicos de la institucién educativa.

Conocimientos pedagdgicos y disciplinares que promueven competencias tecnoldgicas en entornos virtuales
generados por las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

e Normativa sobre la aplicacion de tecnologias en las Aulas de Innovacion Pedagdgica (AIP), Centros de
Recursos Tecnoldgicos (CRT) y funciones del Profesor de Innovacién Pedagadgica (PIP)

e (Ciudadania y cultura digital

e Pensamiento computacional

e Enfoque STEAM. Aprendizaje basado en proyectos

e Metodologias emergentes para la integracion de las TIC al proceso educativo. Gamificaciéon

e Conocimientos pedagdgicos para favorecer la autonomia de los estudiantes en entornos virtuales:
- Personalizacién de entornos virtuales
- Gestion de informacién en entornos virtuales
- Interaccién en entornos virtuales
- Creacidn de objetos virtuales en diversos formatos

e Disefio e implementacién de proyectos de innovacidn educativa relacionados con la integracion de las TIC
tanto a nivel institucional como pedagdgico

e Aprovechamiento pedagdgico de software de ofimatica, software educativo, herramientas web, disefio y
animacién de graficos

Conocimientos técnicos para el uso y mantenimiento de los recursos tecnoldégicos

e Hardware y software: tipos, caracteristicas y funcionamiento
e |Instalacion, configuracién y mantenimiento de hardware y software
- Mantenimiento preventivo
- Mantenimiento correctivo: Diagndstico y solucién de problemas en dispositivos tecnoldgicos, aplicaciones
y sistemas operativos
- Software ofimatico, funcionamiento, herramientas y tipos de licencia
- Redes y conectividad: tipos, caracteristicas, implementacion, configuracidn, mantenimiento y seguridad
- Servidores
e Protocolos de seguridad de hardware y software. Seguridad de datos personales



Navegadores y buscadores web: caracteristicas, configuracién y funcionalidad

Base de datos

Implementaciéon de sitios web: caracteristicas, dominio, hosting, gestién, codificacién, configuracién y
seguridad

Herramientas web: mapas, complementos, servicios RSS, chat, reuniones virtuales, podcast, videocast,
entre otras

Archivos digitales: caracteristicas, cifrado, compresion y recuperacion

Administracion y gestién de entornos virtuales de aprendizaje

Algoritmia y lenguaje de programacion

Robdtica e inteligencia artificial

Realidad aumentada y realidad virtual

Biométrica, domdtica e internet de las cosas

Inglés - nivel basico



